ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Opis zatozonych osiggnie¢ ucznia — przyktady wymagan na
poszczegdblne oceny szkolne dla klasy 1

wedtug propozycji 2. rozkladu materiatu (z programowaniem w kazdej klasie)

opracowany na podstawie podrecznika:

Grazyna Koba, Katarzyna Koba-Gotaszewska, Informatyka 1-3. Podrecznik dla szkoty
ponadpodstawoweyj. Zakres podstawowy, MIGRA, Wroctaw 2022

Przedstawiamy wymagania na poszczegélne oceny szkolne dla klasy 1, uwzgledniajgce zmiany wynikajgce z zawezenia podstawy
programowej dla szkoty ponadpodstawowej na podstawie rozporzadzenia MEN z 2024 roku: Rozporzgdzenie Ministra Edukacji zmieniajgcego
rozporzgdzenie w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogdélnego dla liceum ogdlnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il
stopnia.



Uwaga: Propozycja wymagan na poszczegoélne oceny z podziatem na trzy klasy, przygotowana zgodnie propozycjg 2. rozktadu materiatu
i planu wynikowego (z programowaniem w kazdej klasie). Ponizej wymagania do klasy 1.



Uczen:

wymienia i omawia
podstawowe elementy
komputera;

okresla wtasnosci
i przeznaczenie dysku
twardego;

omawia parametry
monitora;

wymienia i krotko omawia
urzgdzenia pamieci
masowej

KLASA 1. [czes$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat | Komputer, urzagdzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Uczen:

klasyfikuje srodki
technologii informacyjnej ze
wzgledu na przeznaczenie;

wie, czym jest procesor —
omawia jego funkcje

i parametry;

omawia dodatkowe
urzgdzenia pamieci
masowej, m.in.: napedy
optyczne, pamieci flash,
pamieci tasmowe
(streamery)

Elementy komputera
4

Uczen:

zna podstawowe pojecia tj.:
myslenie komputacyjne,
informatyka, technologia
informacyjna, srodki
technologii informacyjnej,
narzedzia technologii
informacyjney;

potrafi okresli¢ podstawowe
elementy komputera
(wartosci podstawowych
parametréw, ich wzajemne
wspotdziatanie);

wymienia podstawowe
uktady mieszczace sie na
ptycie gtéwne;j

i charakteryzuje ich
parametry;

wie, czym jest RAM i BIOS,
okresla ich funkcje;
wyjasnia, czym jest karta
rozszerzenia i omawia
przyktady kart rozszerzen

Uczen:

omawia logiczny model
komputera, korzystajgc
z rysunku w podreczniku;

objasnia dziatanie
procesora;

wie, w jakim celu tworzy sie
partycje na dysku twardym:;

wyjasnia pojecia: partycja
dyskowa, formatowanie
dysku;

podaje przyktadowe
parametry komputera
zaleznie od zastosowania,
np. dla grafika
komputerowego

Uczen:

potrafi dobra¢ petng
konfiguracje sprzetu

i oprogramowania do
danego zastosowania;

omawia sposob dodawania
liczb przez procesor;

dba o prawidtowe
funkcjonowanie komputera,
przeprowadzajgc wszystkie
niezbedne testy



Uczen:

wie, co to jest system
operacyjny;

omawia podstawowy
zestaw oprogramowania,
ktory moze by¢
zainstalowany na
komputerze

KLASA 1. [czes$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat | Komputer, urzagdzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Systemy operacyjne i inne oprogramowanie

Uczen:

zna funkcje systemu
operacyjnego;

wymienia popularne
systemy operacyjne;
omawia rodzaje programéw

komputerowych i potrafi
okresli¢ ich przeznaczenie

4

Uczen:

podaje podstawowe cechy

systemu Windows;

charakteryzuje narzedzia IT,

w tym: oprogramowanie
uzytkowe, jezyki

programowania, programy

narzedziowe;

zna podstawowe typy
plikow

Uczen:

omawia 0gdlng strukture
systemu operacyjnego;

potrafi scharakteryzowaé
rézne systemy operacyjne
(Windows, Linux, Unix);

omawia zawartos¢ plikow
w zaleznosci od ich
rozszerzenia

Uczen:

omawia historie systemu
Windows, wyszukujgc
dodatkowe informacje;

dokonuje analizy
poréwnawczej roznych
systemow operacyjnych



Uczen:

wymienia urzgdzenia
cyfrowe wykorzystywane

w szkole podczas zajeé (np.

drukarka, drukarka 3D,
tablica interaktywna,
monitor, kamera);

podaje nazwy urzadzen
cyfrowych wykorzystywane
w domu i poza nim (np.
ptyta grzejna, okap
kuchenny, odtwarzacze
audio, system multiroom,
system nawigacji,
smartwatch)

KLASA 1. [czes¢ 1. podrecznika]

Rozdziat | Komputer, urzagdzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Uczen:

omawia funkcje poznanych
urzgdzen uzywanych

w szkole oraz w domu i
poza nim;

potrafi zaprezentowaé
w klasie wybrane
urzgdzenie cyfrowe i
omoéwié jego dziatanie

4
Uczen:

korzysta z wyszukiwarki
internetowej celem
opracowania informacji na
temat wybranego
urzgdzenia cyfrowego;

Z pomocg hauczyciela
przygotowuje model 3D do
druku 3D, korzystajgc

z odpowiednego
oprogramowania;

uruchamia drukarke 3D

i wykonuje przyktadowy
wydruk (lub omawia sposob
drukowania — w przypadku
braku drukarki w szkole)

Wybrane urzadzenia cyfrowe

Uczen:

objasnia funkcje poznanych
urzadzen uzywanych
w domu i poza nim;

zna podstawowe
mozliwosciami
oprogramowania
towarzyszgcego
wybranemu urzgdzeniu, np.
drukarce 3D i przygotowuje
model 3D do wydruku;

samodzielnie potrafi
uruchomi¢ drukarke 3D

i przygotowac przyktadowy
wydruk (w przypadku, gdy
szkota ma takie mozliwosci)

Uczen:

wymienia parametry
techniczne urzadzen
cyfrowych podanych
w specyfikacji technicznej;

potrafi postugiwac sie
instrukcjg obstugi urzgdzen
cyfrowych i poznawac
samodzielnie mozliwosci
towarzyszacego im
oprogramowania



Uczen:

wyszukuje strony WWW
przez wpisanie prostego
hasta do wyszukiwarki
internetowej;

zna zasady nawigacji po
stronie WWW, poruszajac
sie po wybranych stronach
internetowych

KLASA 1. [czes$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat Il Internet

Internet i wyszukiwanie informaciji w Internecie

3
Uczen:

wie, czym sg Internet
i strona WWW oraz zna
geneze powstania Internetu;

wymienia wybrane ustugi
Internetowe;

podaje opisy i zastosowania
wyszukiwarki internetowej;

szuka informacji w
Internecie, konstruujgc
ztozone hasto

4
Uczen:

omawia rozwaj ustug
internetowych, wskazujgc
najwazniejsze fakty;

wyjasnia, na czym polega
przegladanie strony
internetowe;;

potrafi wtasciwie zawezié
obszar poszukiwan, aby
szybko odszukac
informacje;

korzysta z encyklopedii
i stownikow w wersji
elektronicznej;

wyszukuje informacje
zapisane w innych
jezykach;

korzysta z serwisu
mapowego

5
Uczen:

omawia organizacje
informacji w WWW;

wyjasnia posta¢ adresu
URL;

potrafi zastosowaé rézne
narzedzia do wyszukiwania
informacji, usprawniajgc
szukanie informac;ji;

wiasciwie porzadkuje
informacje o stronach
WWW;

potrafi odpowiednio oceni¢
przydatnosc¢ i wiarygodnoscé
informacji;

porzadkuje informacje
o stronach

Uczen:

potrafi formutowaé wiasne
whnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju
Internetu, jego znaczenia
dla réznych dziedzin
gospodarki i dla wtasnego
rozwoju;

wyszukuje, gromadzi

i wiasciwie selekcjonuje
informacje, tworzac ztozone
projekty z roznych dziedzin



Uczen:

wymienia przyktadowe
e-ustugi, np. e-nauczanie,
e-banki, e-sklepy, e-aukcje,
e-podpis;

wie, na czym polegajg
nauczanie i praca na
odlegtos¢

Uczen:

omawia przyktadowe
e-ustugi;

korzysta z wybranych
e-ustug, np. e-learningu;

jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajgcych
z korzystania z e-ustug

Rozdziat Il Internet

Ustugi internetowe

4

Uczen:

omawia zalety i wady
poszczegodlnych e-ustug;

zna i stosuje zasady
bezpiecznego korzystania
z poszczegoblnych e-ustug

KLASA 1. [czes$¢ 1. podrecznika]

Uczen:

wyjasnia dziatanie e-banku;
podaje metody
zabezpieczen;

podaje zasady korzystania
z poszczegolnych e-ustug;
wie, czym jest podpis
elektroniczny

Uczen:

potrafi przedstawi¢ wtasne
wnioski z analizy zalet i wad
poszczegdlnych e-ustug;

korzystajgc z dodatkowych
zrédet, znajduje najnowsze
informacje na temat e-ustug



KLASA 1. [czes$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat lll Edytor tekstu
Opracowywanie dokumentéw tekstowych o rozbudowanej strukturze
2 3 4 5

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:



wie do czego stuzy nagtowek
i stopka dokumentu;

zapisuje dokument w pliku we
wskazanym folderze;

zna i stosuje podstawowe
zasady redagowania
i formatowania tekstu;

zna podstawowe zasady
pracy z dokumentem
wielostronicowym; wstawia
tabele i wykonuje
podstawowe operacje na
komorkach tabeli;

wiasciwie dzieli tekst na
akapity;

stosuje numeracje
i wypunktowanie;

dzieli dokument na strony

redaguje nagtowek i stopke,
wstawia numery stron;

wie, w jakim celu stosuje sie
style tekstu i stosuje style
nagtowkowe;

stosuje przypisy;

poprawia tekst, wykorzystujgc
mozliwosci wyszukiwania

i zamiany znakow oraz
stowniki: ortograficzny

i synonimow;

stosuje tabulacje i wciecia;

wykorzystuje indeksy goérny
i dolny oraz symbole do
pisania prostych wzoréw

i tekstow w jezyku obcym;
wie do czego stuzy podziat

dokumentu na sekcje;

rozmieszcza tekst
w kolumnach;

dobiera i stosuje szablony do
przygotowywania réznych
dokumentéw

redaguje inng stopke i inny
nagtowek dla stron
parzystych i nieparzystych;

stosuje rozne wbudowane
style tekstu;

wie, czym sg odwotania
w tekscie;

umieszcza podpisy pod
rysunkami, tabelami
i wykresami;

tworzy spis tresci;

zmienia ustawienia strony —
wielko$¢ marginesow,
orientacje strony, rozmiar
papieru;

znajduje btedy redakcyjne

w tekscie;

stosuje rozne typy
tabulatoréw, potrafi zmieni¢
ich ustawienia w catym
tekscie;

dzieli dokument na sekcje;

pracuje z dokumentem trybie
recenzji;

korzysta z opcji sledzenia
zmian i wstawia komentarze

tworzy spis ilustraciji, tabel
i wykresow;

stosuje rozne sposoby
wyswietlania dokumentu;

przygotowuje poprawnie
zredagowany i sformatowany
tekst, dostosowujgc forme
tekstu do jego przeznaczenia;

redaguje ztozone wzory
matematyczne korzystajgc
z edytora réwnan;

samodzielnie wyszukuje
opcje menu potrzebne do
rozwigzania dowolnego
problemu;

wykonuje konwersje tekstu
na tabele i odwrotnie;

korzysta z podziatu tekstu na
sekcje;

pracuje z dokumentem trybie
recenzji i porownuje
dokumenty

samodzielnie odkrywa nowe
mozliwosci edytora tekstu,
przygotowujgc dokumenty
tekstowe;

tworzy dokumenty tekstowe,
stosujgc poprawnie wszystkie
poznane zasady
redagowania i formatowania
tekstu;

przygotowuje profesjonalny
tekst — pismo, sprawozdanie,
z zachowaniem wszystkich
zasad redagowania

i formatowania tekstow



Uczen:

wymienia rodzaje grafiki
komputerowej;

korzysta w podstawowym
zakresie z wybranego
programu do tworzenia
grafiki rastrowej;

stosuje podstawowe
narzedzia zaznaczania;

tworzy rysunek sktadajgcy
sie z figur geometrycznych

KLASA 1. [czes$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat V Grafika komputerowa 2D i 3D

Opracowywanie grafiki rastrowej

Uczen:

zna formaty plikow
graficznych;

podaje réznice miedzy
grafika rastrowg i
wektorowg;

opracowuje grafike
rastrowa: stosuje warstwy i
narzedzia selekcji;

wyszukuje potrzebne
funkcje w menu programu

4
Uczen:

podaje réznice miedzy
grafika 2D i 3D;

sprawnie korzysta z
Pomocy wbudowanej do
programéw w celu
znalezienia szczegotowych
sposobdw rozwigzania
danego problemu;

tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z narzedzi
selekcji i warstw

Uczen:

rozumie znaczenie zapisu
pliku graficznego w danym
formacie — zaleznie od
przeznaczenia;

omawia zalety, wady

i zastosowanie wybranych
formatow plikow grafiki
rastrowej;

potrafi zastosowac
odpowiedni format pliku
graficznego;

zapisuje pliki w réznych
formatach;

tworzy wiasne fotomontaze,

korzystajgc z narzedzi
selekcji i warstw

Uczen:

samodzielnie zapoznaje sie
z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
przygotowujgc ztozone
projekty z r6znych dziedzin;

uczestniczy w konkursach
graficznych



Uczen:

wie, w jaki sposob
zbudowane sg strony WWW;

wie, czym sg blogi;

potrafi znalez¢ blog o
wybranej tematyce;

Zna najwazniejsze narzedzia
do tworzenia stron
internetowych;

wie, na czym polega
tworzenie strony internetowej;

zapoznaje sie

z przyktadowym zrodtem
strony internetowej,
przegladajac strukture pliku;

podaje przyktady stosowania
styléow CSS

KLASA 1. [czes$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat VIIl Strony WWW

Tworzenie stron internetowych

Uczen:

wie, jak zatozy¢ blog;

wie, czym jest system
zarzgdzania trescig;

potrafi przygotowac prostg
strone internetowg, uzywajgc
dowolnego edytora tekstu;

umie tworzy¢ akapity

i wymuszac¢ podziat wiersza,
dodawac¢ nagtéwki do tekstu,
zmieniac kroj i wielkos¢
czcionki;

wie, jak wstawiac linie
rozdzielajgce;

umie wstawiac¢ hipertgcza,
korzysta¢ z kotwic;

rozumie strukture plikéw
HTML;

wyjasnia, na czym polega
dynamiczne przetwarzanie
strony;

podaje przykfady skryptow
i omawia ich rodzaje

4

Uczen:

potrafi zatozy¢ prosty blog
0 wybranej tematyce;

korzysta z szablonéw do
tworzenia stron;

potrafi tworzy¢ proste strony
w jezyku HTML, uzywajac
edytora tekstowego;

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikéw
HTML;

potrafi wstawia¢ grafike do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy
wypunktowane
i numerowane;

zna nazewnictwo koloréw;

zna najczesciej
wykorzystywane atrybuty
CSS i sposoby okreslania ich
wartosci;

omawia sposoby
publikowania strony
w Internecie

Uczen:

umie wstawia¢ tabele do
tworzonych stron i je
formatowac;

wykorzystuje odpowiednie
kodowanie polskich znakow;

tworzy podstrony;

umieszcza tgcza
hipertekstowe, m.in. fgczgc
strone gtéwng z podstrong;

stosuje kolory;

potrafi tworzy¢ przyciski na
stronie internetowej

z elementow listy poprzez
dodanie obramowania

i innych atrybutow;

analizuje wady i zalety
réznych sposobow
publikowania i promowania
stron w Internecie;

publikuje w Internecie strone

Www

Uczen:

zna zagadnienia dotyczgce
promowania stron WWW;

potrafi stworzy¢ wiasny,
rozbudowany serwis WWW
i przygotowac go w taki
sposoéb, zeby wyglgdat
estetycznie i zachecat do
odwiedzin;

zna wiekszos¢ znacznikéw
HTML



Uczen:

wyjasnia co to jest algorytm;
podaje przyktady sytuaciji
problemowych;

wyjasnia pojecie
specyfikacja problemu;

wie, na czym polega
programowanie;

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania

KLASA 1. [czes$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XI Rozwigzywanie problemoéw i programowanie

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3
Uczen:

wyjasnia pojecie algorytmu
oraz zaleznosci miedzy
problemem, algorytmem

i programem;

dobiera algorytm do
rozwigzania problemu;

formutuje specyfikacje
zadania;

okresla dane do zadania
oraz wyniki;

zna klasyfikacje jezykéw
programowania;
klasyfikuje jezyki
programowania

4
Uczen:

omawia etapy
rozwigzywania problemu
(zadania);

testuje rozwigzania;

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu
w postaci programu;

Zna pojecia: program
Zrodfowy, program
wynikowy, implementacja,
kompilacja, interpretacja,
translacja;

poréwnuje gotowe, proste
programy zapisane

w réznych jezykach
programowania (wizualnych
i tekstowych)

5
Uczen:

analizuje i poréwnuje
gotowe, proste programy
zapisane w jezyku
programowania;

odréznia kompilacje od
interpretaciji;

wymienia i charakteryzuje
jezyki programowania

Uczen:

potrafi samodzielnie
napisa¢ specyfikacje
okre$lonego zadania;

samodzielnie okres$la
algorytm i narzedzia
wiasciwe do rozwigzania
danego problemu



KLASA 1. [czes$¢ 2. podrecznika]

Rozdziat XIl Programowanie w jezyku C++ / Rozdziat XIll Programowanie w jezyku Python

Uczen:

charakteryzuje Srodowisko
programistyczne wybranego
tekstowego jezyka
programowania;

analizuje gotowe proste
programy zapisane

w wybranym jezyku
programowania

Tworzenie programoéw w wybranym jezyku programowania

3
Uczen:

omawia etapy
programowania w
wybranym tekstowym
jezyku programowania;

wie, na czym polega
iteracja;

zna kryteria, jakie powinien
spetnia¢ poprawny program;

wyjasnia, co to jest iteracja

4
Uczen:

zna zasady stosowania
zmiennych i wykonywania
obliczen w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

realizuje prostg sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania,
stosuje proste warunki
logiczne;

sprawdza poprawnosé
danych;

zapisuje proste algorytmy
iteracyjne w postaci listy
krokow

5
Uczen:

wyprowadza komunikaty
i wyniki na ekran

w wybranym tekstowym
jezyku programowania;

zapisuje rozwigzanie
problemu w wybranym
tekstowym jezyku
programowania;

realizuje sytuacje
warunkowg w wybranym
jezyku programowania,
stosuje ztozone warunki
logiczne;

zapisuje rozwigzanie
problemu iteracyjnego
w postaci programu

Uczen:

zapisuje ztozony algorytm
w wybranym tekstowym
jezyku programowania;

samodzielnie pisze program
realizujgcy algorytm

z warunkami
zagniezdzonymi;

stosuje zagniezdzone
instrukcje iteracyjne;
uczestniczy w konkursach

i olimpiadach
informatycznych



Uczen:

omawia etapy tworzenia
projektu grupowego;

przestrzega zasad
korzystania z cudzych
materiatow

KLASA 1. [czes$¢ 1. podrecznika]

Rozdziat IX Projekty — rozwoj IT

Korzystanie z wybranych e-ustug — projekt

Uczen:

wyjasnia, jak przeprowadza
sie debate ZA i PRZECIW;

stosuje poznane metody
wyszukiwania informaciji;

wspoétpracuje z cztonkami

grupy

4
Uczen:

prawidtowo zapisuje,

przechowuje i udostepnia

dokumenty potrzebne do
realizacji projektu;

sumiennie realizuje
przydzielone zadania
szczegobtowe

Uczen:
petni role koordynatora
projektu grupowego

przydziela zadania
szczegobtowe;

scala dokumenty wykonane
przez cztonkdéw grupy

Uczen:

proponuje tematyke
wiasnego projektu,
samodzielnie wyznacza
zadania szczegotowe

i sposob ich realizacji;

koordynuje realizacje
projektu



